
Tytuł modułu: „Tworzę własną stronę internetową (blog)”
Grupa docelowa uczestników: Moduł „Tworzę własną stronę internetową z wykorzystaniem popularnych kreatorów” przeznaczony jest dla osób, które
chciałyby mieć swoje miejsce w sieci w postaci własnej strony internetowej lub bloga. Uczestnicy po zakończeniu szkolenia nabędą podstawowe umiejętności
pozwalające im stworzyć takie miejsce, zarządzać nim, opracowywać i dodawać do niego treści (słowne, graficzne, muzyczne, filmowe), z uwzględnieniem ich
ochrony na gruncie prawa autorskiego,  monitorować, wykorzystując mechanizmy analityki  internetowej,  rozpowszechniać oraz zrozumieć,  jakie sprawy
formalne trzeba załatwić. Ponadto nauczą się, jak korzystać z podstawowych usług e-administracji z wykorzystaniem konta w ePUAP i profilu zaufanego.

Liczebność grupy: 8 do 12 osób Dominujące metody pracy: praca przy komputerach, prezentacje, dyskusje moderowane

Czas realizacji scenariusza: 16 godzin dydaktycznych, 4 dni po 4 godziny dydaktyczne

Cele modułu na modelu efektów uczenia się

Wiedza Umiejętności Postawy

1. Znajomość najważniejszych pojęć 
związanych z tworzeniem i modyfikacją 
stron internetowych.

2. Znajomość popularnych narzędzi do 
tworzenia stron internetowych, hostingu, 
obróbki graficznej.

3. Znajomość kwestii prawnych związanych 
z publikowaniem treści w sieci, zasad 
licencjonowania utworów 
audiowizualnych oraz tekstów.

1. Tworzenie prostej strony internetowej z 
wykorzystaniem gotowych narzędzi, takich jak 
WordPress, blogosfera.

2. Podstawowa obróbka plików graficznych na 
potrzeby publikacji na stronie internetowej.

3. Konfigurowanie serwera, instalacja baz danych
i instalowanie aplikacji webowych na serwerze
w celu uruchomienia strony internetowej.

4. Tworzenie strony internetowej na podstawie 
gotowego templatu.

5. Korzystanie z ePUAP oraz profilu zaufanego.

1. Świadomość najważniejszych 
możliwości oraz zagrożeń 
związanych z tworzeniem i 
administrowaniem stroną 
internetową (blogiem).

2. Świadomość dot. prawidłowego 
korzystania z treści udostępnionych 
na różnych licencjach dostępnych w 
sieci.



Umiejętności cyfrowe do nabycia w trakcie zajęć, które zostały uwzględnione w scenariuszu

a. Podstawowe kompetencje cyfrowe

Kategoria Rodzaj kompetencji
UMIEJĘTNOŚCI INFORMACYJNE 1. Korzystanie z przestrzeni dyskowej w Internecie (hosting stron).

2. Wyszukiwanie informacji o towarach, usługach (oferty hostingu stron).
3. Podstawowe informacje o stronach internetowych / blogach.

UMIEJĘTNOŚCI KOMUNIKACYJNE 1. Korzystanie z serwisów społecznościowych.
2. Telefonowanie przez Internet i wideorozmowy przez Internet.

UMIEJĘTNOŚCI ROZWIĄZYWANIA PROBLEMÓW 1. Przenoszenie plików między komputerami / urządzeniami.
2. Instalowanie oprogramowania lub aplikacji.
3. Zmienianie ustawień dowolnego oprogramowania.

UMIEJĘTNOŚCI ZWIĄZANE Z 
OPROGRAMOWANIEM

1. Korzystanie z oprogramowania do edytowania zdjęć, plików video lub audio.

UMIEJĘTNOŚĆ KORZYSTANIA Z USŁUG 
PUBLICZNYCH

1. Założenie konta w ePUAP i profilu zaufanego.
2. Użycie profilu zaufanego w co najmniej jednej e-usłudze.

b. Średniozaawansowane kompetencje cyfrowe

Kategoria Rodzaj kompetencji
UMIEJĘTNOŚCI INFORMACYJNE 1. Rozpowszechnienie w sieci informacji o swojej stronie. 

2. Rozumienie zjawisk i zagadnień dotyczących tzw. fake newsów, hate’u, ochrony 
wizerunku osób oraz prawa autorskiego.
3. Wyszukiwanie treści związanych z rozwojem zainteresowań, kursów e-learningowych, 
podcastów tematycznych, platform z zasobami do nauki dla osób dorosłych.



UMIEJĘTNOŚCI KOMUNIKACYJNE 1. Uzyskiwanie pomocy online (czat, email, wideorozmowa) przy korzystaniu z usług firm 
turystycznych, telekomunikacyjnych, banków, urzędów itd. 
2. Prowadzenie komunikacji z odbiorcami strony i mediów społecznościowych (netykieta, 
hate, trolling itp.).

UMIEJĘTNOŚCI ROZWIĄZYWANIA PROBLEMÓW 1. Hosting strony internetowej. 
2. Korzystanie z analityki internetowej (np. Google Analytics).
3. Internetowe instrumenty promocji (reklamy, płatne posty pozycjonowanie itp.). 
4. Bezpieczne zarządzanie prywatnością w sieci. 
5. Prowadzenie profilu na Facebooku, YouTube, Twitterze, Instagramie i in. 
6. Reagowanie na naruszenia własnych praw autorskich. 
7. Korzystanie z banków zdjęć/klipów/dźwięków. Rodzaje licencji, warunki użytkowania, 
odpowiedzialność prawna, plagiat, prawo cytatu.

UMIEJĘTNOŚCI ZWIĄZANE Z 
OPROGRAMOWANIEM

1. Utworzenie strony internetowej z wykorzystaniem prostych w obsłudze narzędzi. 
2. Podstawy obsługi systemów CMS i innych. 
3. Rodzaje licencji (licencje otwarte, komercyjne), na których mogą być udostępnione treści 
i oprogramowanie wraz z przykładami / źródłami. 
4. Tworzenie treści (słownej, graficznej, muzycznej, filmowej) na stronę internetową z 
wykorzystaniem prostych aplikacji: 
 jak i gdzie ich szukać,
  jak instalować, 
 jak i do czego używać, 
 na co uważać i na co zwracać szczególną uwagę (pod kątem bezpieczeństwa i prawa 
autorskiego).

UMIEJĘTNOŚĆ KORZYSTANIA Z USŁUG 
PUBLICZNYCH

1. Założenie konta w ePUAP i profilu zaufanego. 
2. Wykorzystanie profilu zaufanego. 
3. Rejestracja domeny internetowej.


