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Tytut modutu: ,,Kultura w sieci”

Grupa docelowa: Modut , Kultura w sieci” przeznaczony jest dla wszystkich, ktorzy chcg dowiedziec¢ sie, gdzie w Internecie szukad ciekawych i przydatnych
zasobow szeroko pojetej kultury i zasobéw edukacyjnych z legalnych zrédet oraz jak wykorzystywac je do nauki lub wtasnej twdrczosci. Uczestnicy szkolenia
zapoznajg sie z ogélnodostepnymi portalami prezentujgcymi dorobek polskiej kultury (Ninateka — Filmoteka Narodowa, Polona, Encyklopedia Teatru
Polskiego, Narodowe Archiwum Cyfrowe, Narodowy Instytut Fryderyka Chopina). Poznajg praktyczne podstawy prawa autorskiego, niezbedne do korzystania
z kultury w sieci i zdobedg umiejetno$¢ wyszukiwania legalnych Zrédet kultury, w tym korzystania z Bazy Legalnych Zrédet. Uczestnicy dowiedz3 sie, jak
odtworzy¢ historie wtasnej rodziny, miejscowosci czy regionu, bazujgc na informacjach z sieci, i jak stworzy¢ drzewo genealogiczne.

Liczebnos¢ grupy: 8 do 12 oséb Dominujgce metody pracy: praca przy komputerach, prezentacje, dyskusje moderowane

Czas realizacji scenariusza: 16 godzin dydaktycznych, 4 dni po 4 godziny dydaktyczne

Cele modutu na modelu efektéw uczenia sie:

Wiedza

Umiejetnosci

Postawy

1. Znajomos¢ najwazniejszych pojec i
definicji zwigzanych z udostepnianiem
tresci kultury w sieci: plagiat, prawo
cytatu, licencje CC, domena publiczna.

2. Znajomosc¢ najwazniejszych rozwigzan
sieciowych do dzielenia sie wiedzg, do
komunikacji, do wyszukiwania informacji
o wydarzeniach kulturalnych, do promocji
twdrczosci wiasnej.

3. Znajomosc legalnych zrédet kultury.

4. Znajomos¢ najwazniejszych ustug
publicznych.

Wyszukiwanie informacji na stronach
instytucji kultury oraz zasobéw
edukacyjnych z legalnych zrédet.
Zaktadanie konta i korzystanie z profilu
zaufanego i ePUAP.

Korzystanie z wirtualnych muzedw i
galerii, bankow zdjec¢ / klipow / dzwiekdw,
rezerwacja biletéw online.

Zarzadzanie wtasnym wizerunkiem w
sieci.

Tworzenie wtasnej twdrczosci w sieci i jej
ochrona.

Korzystanie z e-bookdéw i audiobookow.

1. Swiadomo$¢ najwazniejszych mozliwosci
zwigzanych z korzystaniem z zasobdéw
kultury i zasobéw edukacyjnych w sieci.

2. Swiadomo$é wzgledem wiarygodnosci
tresci dostepnych w sieci.

3. Swiadomoé¢ dot. prawidtowego
korzystania z tresci dostepnych w
Internecie udostepnionych na réznych
licencjach.

4. Swiadomos¢ dotyczaca ochrony twércy w
sieci.
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Umiejetnosci cyfrowe do nabycia w trakcie zaje¢, ktore zostaty uwzglednione w scenariuszu

a. Podstawowe kompetencje cyfrowe

Kategoria Rodzaj kompetenc;ji

UMIEJETNOSCI INFORMACYINE 1. Korzystanie z przestrzeni dyskowej w Internecie.

=

UMIEJETNOSCI KOMUNIKACYINE Korzystanie z serwisow spotecznosciowych.
2. Telefonowanie przez Internet i wideorozmowy przez Internet.

UMIEJETNOSCI ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW 1. Przenoszenie plikdw miedzy komputerami / urzgdzeniami.
UMIEJETNOSCI ZWIAZANE Z 1. Korzystanie z procesoréow tekstu.
OPROGRAMOWANIEM 2. Korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych.
3. Korzystanie z oprogramowania do edytowania zdje¢, plikdw video lub audio.
UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z UStUG 1. Zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego.
PUBLICZNYCH 2. Uzycie profilu zaufanego w co najmniej jednej e-ustudze.
b. Sredniozaawansowane kompetencje cyfrowe
Kategoria Rodzaj kompetenc;i
UMIEJETNOSCI INFORMACYINE 1. Wyszukiwanie informacji na stronach internetowych instytucji kultury (muzea, biblioteki,

domy kultury, teatry, filharmonie, archiwa itp.), wartosciowych zasobdw kultury oraz
zasoboéw edukacyjnych z legalnych zrédet.

2. Wyszukiwanie informacji o wydarzeniach kulturalnych (wystawy, koncerty, festiwale,
spektakle).

3. Korzystanie z wirtualnych galerii muzealnych.
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UMIEJETNOSCI KOMUNIKACYJNE

1. Prowadzenie rozméw przez Internet (np. wideorozmowy, rozmowy grupowe).
2. Uzyskiwanie pomocy online (czat, email, wideorozmowa) przy korzystaniu z ustug firm
turystycznych, telekomunikacyjnych, bankéw, urzedoéw itd.

UMIEJETNOSCI ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW

1. Dzielenie sie wtasnymi tekstami, zdjeciami, muzyka, filmami w
mediach spotecznosciowych (na Facebooku, YouTube, Twitterze, Instagramie i in.),
tworzenie cyfrowych galerii zdjec.
2. Bezpieczne korzystanie z nich i zarzgdzanie tozsamoscia oraz wtasnym wizerunkiem
w sieci.
3. Nauka z wykorzystaniem cyfrowych zasobdw kultury i archiwéw oraz zrédet
internetowych (np. Wikipedia, TED, Khan Academy, Baza Legalnych Zrédet, Ninateka,
POLONA).
4. Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania cyfrowych zasobow kultury w sieci (z
uwzglednieniem zagadnien prawa autorskiego), np. do stworzenia drzewa
genealogicznego, odtworzenia historii wtasnej rodziny, miejscowosci.
5. Ogladanie, stuchanie, pobieranie wersji cyfrowych filmdéw, muzyki, literatury, audycji
radiowych, obrazéw, prasy, gier, komikséw z legalnych zrddet kultury.
6. Rezerwowanie biletdw na imprezy kulturalne online.
7. Nauka korzystania z e-bookdéw (np. na czytnikach elektronicznych) i audiobookow.
8. Nauka korzystania z mozliwosci tworzenia i edytowania wtasnych map z
wykorzystaniem narzedzi, takich jak Google Maps, MyMaps, OpenStreetMaps.
9. Korzystanie z bankdéw zdje¢ / klipéw / dzwiekdw. Rodzaje licencji. Warunki
uzytkowania.
10. Prawa i obowigzki wynikajace z regulaminéw serwiséw internetowych.
11. Udostepnianie tresci kultury w sieci. Odpowiedzialno$¢ prawna. Plagiat. Prawo
cytatu.
12. Reagowanie na naruszenie wfasnych praw autorskich.
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UMIEJETNOSCI ZWIAZANE Z
OPROGRAMOWANIEM

1. Zakup oprogramowania w sieci (kontrola legalnosci) — prawa i obowigzki wynikajace z
posiadanej licencji.

2. Przyktady przydatnych aplikacji do wykorzystania (np. do obrdbki graficznej plikow,
porzadkowania i zarzadzania plikami, danymi):

- jak i gdzie ich szukag,

- jak instalowac,

- jak i do czego uzywac, na co uwazac i na co zwracac szczegdlng uwage (pod katem
bezpieczenstwa i prawa autorskiego).

UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z UStUG
PUBLICZNYCH

1. Swiadome, krytyczne, odpowiedzialne i selektywne korzystanie z cyfrowych zasobéw
kultury (Zrodet muzealnych, bibliotecznych i audiowizualnych, archiwalnych i zabytkowych
repozytoriéw cyfrowych np. Federacja Bibliotek Cyfrowych, Polona, Ninateka, Cyfrowe
Zbiory MNW, szukajwarchiwach.pl, portalu http://www.europeana.eu/).
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