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Tytut modutu: ,,Dziatam w sieciach spotecznosciowych”

Grupa docelowa: Modut ,,Dziatam w sieciach spotecznosciowych” przeznaczony jest dla oséb, ktére chcg poznad filozofie i sposéb funkcjonowania sieci
spotecznosciowych oraz wykorzystaé je w dziatalnosci na rzecz swojej spotecznosci lokalnej lub prywatnie. Uczestnicy po zakonczeniu szkolenia nabedg
umiejetnosci pozwalajgce na bezpieczne poruszanie sie w $wiecie sieci spotecznosciowych, w tym m.in. nauczg sie nawigzywac i kontynuowac swoje
znajomosci, ksztattowaé swoj wizerunek, wykorzystywac i dzieli¢ sie swojg twdrczoscig oraz korzystac z cudzej (ze szczegdlnym uwzglednieniem regulacji

prawa autorskiego), wspdtdziatac z innymi. Ponadto nauczg sie, jak korzysta¢ z podstawowych ustug e-administracji z wykorzystaniem konta w ePUAP i profilu

zaufanego.

Liczebnos¢ grupy: 8 do 12 oséb Dominujgce metody pracy: praca przy komputerach, prezentacje, dyskusje moderowane

Czas realizacji scenariusza: 16 godzin dydaktycznych, 4 dni po 4 godziny dydaktyczne

Cele modutu na modelu efektéw uczenia sie:

Wiedza Umiejetnosci Postawy
1. Znajomos$¢ najwazniejszych pojec i 1. Zaktadanie konta i korzystanie z portali Swiadomo$¢ najwazniejszych mozliwosci
definicji zwigzanych z sieciami spotecznosciowych. oraz zagrozen zwigzanych z korzystaniem
spotecznosciowymi. 2. Zaktadanie konta i korzystanie z profilu z sieci spotecznosciowych.
2. Znajomosc¢ najwazniejszych portali zaufanego i ePUAP. Swiadomo$¢ wzgledem wiarygodnosci
spotecznos$ciowych i rozwigzan 3. Korzystanie z narzedzi w chmurze do tresci dostepnych w sieci.
sieciowych do dzielenia sie wiedzg oraz dzielenia sie wiedzg, wspottworzenia Swiadomos¢ dot. prawidtowego
komunikacji. tresci, komunikacji. korzystania z tresci udostepnionych na
3. Znajomosc¢ zagadnien prawnych 4. Realizacja dziatan informacyjnych i réznych licencjach dostepnych w sieci.
zwigzanych z wykorzystaniem tresci promocyjnych w sieciach
dostepnych w sieci. spotecznos$ciowych.
4. Znajomos$¢ najwazniejszych ustug
publicznych pomagajgcych w korzystaniu
z sieci spotecznosciowych, zasady
licencjonowania tresci dostepnych w
sieci.
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Umiejetnosci cyfrowe do nabycia w trakcie zaje¢, ktore zostaty uwzglednione w scenariuszu

a. Podstawowe kompetencje cyfrowe

Kategoria Rodzaj kompetenc;ji

UMIEJETNOSCI INFORMACYINE 1. Korzystanie z przestrzeni dyskowej w Internecie.

=

UMIEJETNOSCI KOMUNIKACYINE Korzystanie z serwisow spotecznosciowych.
2. Telefonowanie przez Internet i wideorozmowy przez Internet.

UMIEJETNOSCI ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW 1. Przenoszenie plikdw miedzy komputerami / urzgdzeniami.
UMIEJETNOSCI ZWIAZANE Z 1. Korzystanie z procesoréow tekstu.
OPROGRAMOWANIEM 2. Korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych.
3. Korzystanie z oprogramowania do edytowania zdje¢, plikdw video lub audio.
UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z UStUG 1. Zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego.
PUBLICZNYCH 2. Uzycie profilu zaufanego w co najmniej jednej e-ustudze.
b. Sredniozaawansowane kompetencje cyfrowe
Kategoria Rodzaj kompetenc;i
UMIEJETNOSCI INFORMACYINE 1. Wyszukiwanie tresci zwigzanych z rozwojem zainteresowan, kurséw e-learningowych,

podcastdw tematycznych, platform z zasobami do nauki dla oséb dorostych.
2. Rozumienie zjawisk i zagadnien dotyczacych tzw. fake newséw, hate’u, ochrony
wizerunku oséb oraz prawa autorskiego, trollingu.
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UMIEJETNOSCI KOMUNIKACYJNE

1. Prowadzenie rozmoéw przez Internet (np. wideorozmowy, rozmowy grupowe, w mediach
spotecznosciowych).

2. Prowadzenie transmisji internetowych w serwisach spotecznosciowych (Facebook,
Twitter, Instagram, Periscope, Snapchat).

UMIEJETNOSCI ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW

1. Prowadzenie profilu na Facebooku, YouTube, Twitterze, Instagramie i in.

2. Promowanie wydarzen i wpiséw w sieciach spotecznosciowych.

3. Dziatanie w grupach dyskusyjnych.

4. Ksztattowanie i zapewnienie bezpieczenstwa wizerunku, zarzadzanie prywatnoscig w
sieci, w tym reagowanie na naduzycia w sieciach spotecznosciowych.

5. Reagowanie na naruszenia wtasnych praw autorskich.

6. Korzystanie z bankdéw zdje¢/klipdw/dzwiekdw, rodzaje licencji, warunki uzytkowania,
odpowiedzialno$¢ prawna, plagiat, prawo cytatu.

UMIEJETNOSCI ZWIAZANE Z
OPROGRAMOWANIEM

1. Ochrona komputera i innych urzadzen przed ztosliwym oprogramowaniem.

2. Umieszczanie na stronie internetowej stworzonych przed siebie tekstéw, zdjeé, muzyki,
filmow.

3. Rodzaje licencji (licencje otwarte, komercyjne), na ktérych mogga by¢ udostepnione tresci
i oprogramowanie wraz z przyktadami / zrodtami.

4. Przyktady przydatnych aplikacji do wykorzystania:

e jak i gdzie ich szuka¢,

e jak instalowag,

e jak i do czego uzywad,

® na co uwazac i na co zwracac szczegdlng uwage (pod katem bezpieczenstwa i prawa
autorskiego).

UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z USLUG
PUBLICZNYCH

1. Zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego.
2. Wykorzystanie profilu zaufanego.
3. Portale uzyteczne przy pozyskiwaniu srodkéw na lokalne inicjatywy.
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